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Abstrak

Tarif pembayaran pada Angkot masih dilakukan secara manual
sehingga sering terjadi perdebatan antara supir dengan penumpang,
yaitu penumpang tidak membayar sesuai nominal tarif, dan supir tidak
siap siaga menyiapkan uang receh atau kembalian pada saat menarik
angkot. Metode penelitian yang dilakukan yaitu dengan melakukan
analisis terhadap sistem yang sedang berjalan dan mengidentifikasi
kebutuhan dengan siklus hidup pengembangan sistem atau System
Development Life Cyle(SDLC) dengan alat bantu perancangan UML dan
juga mengunakan bahasa pemprograman php, database sebagai basis
data nya. Sistem tarif pembyaran ini dibuat agar dapat mempermudah
dalam proses pembayaran pada tarif angkot dan hasil dari laporan tarif
pembayaran pada angkot menjadi lebih efektif dan efisien karena
semua data telah tersimpan dalam database seta menghasilkan output
laporan pembayaran tarif pada angkot. Dan hasil dari pembayaran tarif
pada angkot lebih akurat sesuai yang di harapkan. Rancang bangun
sistem tarif pembayaran pada angkot dengan QR Code berbasis web telah

terkomputerisasi sehingga dapat menghemat waktu serta dapat lebih
efektif dan efisien.
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Fare payments on public minibus services (angkot) are still carried out
manually, often leading to disputes between drivers and passengers. Such
disputes occur when passengers do not pay the exact fare amount or when
drivers are unprepared to provide small change during operations. The
research method applied in this study involves analyzing the existing system
and identifying requirements using the System Development Life Cycle
(SDLC) along with Unified Modeling Language (UML) design tools and also
uses the PHP programming language, database as its database. This  fare
payment system is designed to simplify the payment process for angkot
fares, making the resulting fare payment reports more effective and
efficient since all data is stored in a centralized database. The system also
generates output reports that are more accurate and in line with
expectations. The development of a web-based QR Code fare payment
system for angkot has computerized the payment process, allowing for time
savings while increasing effectiveness and efficiency.
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A. Pendahuluan

Dalam dunia digitalisasi saat ini sudah mulai berkembang dan penuh dengan
kemajuan teknologi di manfaatkan di berbagai bidang baik dalam dunia bisnis,
instansi pemerintah, lembaga pendidikan maupun bidang transportasi. Angkot
sebagai salah satu penyedia layanan transportasi di lingkungan masyarakat perlu
terus berinovasi untuk memenuhi tuntutan penumpang yang semakin cerdas.
Dalam rangka meningkatkan efisiensi dan kenyamanan dalam tarif pembayaran
angkot, penggunaan QR Code menjadi cara yang menarik dan efektif untuk
membuat tarif pembayaran angkot lebih mudah dan efisien.

QR Code ini adalah untuk menyampaikan informasi secara cepat dan juga
mendapat tanggapan atau respond secara cepat. QR Code adalah perkembangan
dari bar code atau kode batang yang hanya mampu menyimpan informasi secara
horizontal, sedangkan QR Code mampu menyimpan informasi lebih banyak baik
secara horizontal maupun vertikal QR Code telah banyak digunakan karena fitur-
fiturnya yang baik seperti data yang berkapasitas besar, memindai kecepatan
tinggi, dan mencetak ukuran kecil. Kenaikan jumlah smart phones adalah alasan di
balik popularitas QR Code. (1)

Dalam buku Konsep Sistem Informasi mendefinisikan sebuah sistem adalah
suatu keseluruhan atau totalitas yang terdiri dari bagian-bagian atau sub-sub
sistem atau komponen yang saling berinteraksi satu sama lain dan dengan
keseluruhan itu untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan. (2)

Sistem informasi dapat diartikan sebagai transaksi informasi harian yang
terbentuk dari sekumpulan komponen saling berhubungan (hardware, software
dan brainware), dengan tujuan mengubah sumber daya menjadi sebuah informasi
yang utuh untuk menunjang pengambilan keputusan yang dibutuhkan dalam suatu
organisasi. (3)

Dikutip dari buku yang berjudul “Buku Ajar Konsep Dasar Pemrograman
Website dengan PHP. Website adalah sebuah media yang memiliki banyak halaman
yang saling terhubung (hyperlink) dimana website memiliki fungsi dalam
memberikan informasi berupa teks, gambar, video, suara dan animasi atau
penggabungan dari semuanya. (4)

Deskripsi bahasa pemrograman dibagi menjadi dua komponen; yaitu
sintaksis (bentuk) dan semantik (makna), yang biasanya didefinisikan oleh bahasa
formal. Beberapa bahasa ditentukan oleh dokumen spesifikasi (misalnya, bahasa
pemrograman C ditentukan oleh Standar ISO) sementara bahasa lain (seperti Perl)
memiliki implementasi dominan yang diperlakukan sebagai rujukan. Beberapa
bahasa memiliki keduanya, dengan bahasa dasar yang ditentukan oleh standar dan
ekstensi diambil dari implementasi dominan yang umum.

Dalam buku Aplikasi Inventory Barang Menggunakan Code QR QR Code
(Quick Response Code) adalah kode matriks dua dimensi yang dapat menyimpan
informasi dalam bentuk teks, URL, nomor, atau data lainnya. (5)

B. Metode Penelitian

Rancang bangun sistem tarif pembayaran pada angkot dengan qr code
berbasis web menggunakan metode perancangan SDLC (System Development Life
Cycle) tahapan SDLC digambarkan dengan model air terjun (waterfall). Metode
ini dipilih karena tahapan proses pengembangannya tetap, mudah diaplikasikan
dan prosesnya teratur. Adapun tahap-tahap dalam metode SDLC yaitu: (1)
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Tahap Analisa (Requitment Analysis), (2) Tahap Desain (System And Software
Design), (3) Tahap Implementasi (Implementation and Unit Testing), (4) Tahap
Pengujian (Integration and System Testing) dan (5) Tahap Pemeliharaan (Operatio
n and Maintenance).

System Development Life Cyle (SDLC)

System Development Life Cycle (SDLC) adalah metodologi klasik yang
digunakan untuk mengembangkan, memelihara dan menggunakan sistem
informasi. Siklus hidup sistem itu sendiri merupakan metodologi, tetapi polanya
lebih dipengaruhi oleh kebutuhan untuk mengembangkan sistem yang lebih cepat.
Pengembangan sistem yang lebih cepat dapat dicapai dengan peningkatan siklus
hidup dan penggunaan peralatan pengembangan berbasis komputer.

UML (Unifed Modeling Language)

UML (Unifield Modeling Language) merupakan alat bantu pemodelan visual
yang digunakan untuk perancangan dan membangun sebuah software atau
perangkat lunak dengan berorientasikan pada objek . UML juga sebuah standar
penulisan atau semacam blue print yang mana didalamnya memiliki bisnis proses,
penulisan kelas-kelas dalam sebuah bahasa yang detail. UML mendefenisikan
notasi dan syntax/semantik.Notasi UMLmerupakan sekumpulan bentuk khusus
untuk menggambarkan berbagai diagram piranti lunak . (6)

Use Case Diagram

Use Case Diagram adalah Dipakai untuk menunjukkan komunkasi antara
sistem dan aktor. Ini memvisualisasikan bagaimana aktor (Sepeti pengguna
manusia atau sistem lain) menggunakan sistem untuk mencapai tujuan mereka
melalui fungsi-fungsi atau kasus pengguna yang disedikan oleh sistem itu sendiri.
Class Diagram

Class Diagram ialah Salah satu jenis diagram struktur yang tersedia dalam UML
adalah diagram kelas yang memberikan deskrispsi tentang Struktur, Atribut,
Mode, dan Hubungan dari setiap kelas dalam sistem. Diagram kelas ini tidak
bersifat dinamis atau menjelaskan perilaku saat kelas-kelas berinteraksi, tetapi
fokus pada menggambarkan hubungan dan struktur yang ada diantara kelas-kelas
tersebut.

Activity Diagram

Activity Daiagram adalah Suatu aktivitas diagram menunjukkan proses kerja
atau alur bisnis yang telah diimplementasikan dalam software.
Sequence Diagram

Sequence Diagram juga disebut dengan diagram urutan, digunakan untuk
menjelaskan dan memvisualisasikan interaksi antar objek dalam sebuah sistem.
Diagram ini seperti apa objek berinteraksi satu sama lain melalui petukaran.
Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) dalam buku yang berjudul “ Sistem Basis
Data” adalah pemodelan data semantik yang digunakan untuk mencapai tujuan
dalam hal mendeskripsikan atau menggambarkan data secara abstrak. Data yang
dideskripsikan secara abstrak disebut model konseptual. Model konseptual akan
membawa kita pada “skema”. (7)

Perancangan Sistem

Dalam penelitian ini, analisis sistem yang berjalan digambarkan menggunakan

UML yang mencakup Use Case Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram, Activity
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Diagram, serta Entity Relationship Diagram. Proses analisis prosedur dilakukan
untuk menelaah alur kerja yang berlangsung dalam sistem saat ini. Hasil analisis
tersebut memberikan gambaran nyata mengenai urutan aktivitas yang saling
berkaitan dengan sistem tarif pembayaran pada angkot dengan qr code.

= Penumpang = Sopir

Fenurmpang mencari
atau menungou
angkot yang di naiki

Sopir menerntukan
tarif sesuai rute

LA

Penurpand naik angkat dan / Sopir mermberikan kerrbalian jika di
rmeny ebutkan tujuan X petukan

Tidak ada pencatatan
transaksi yand rapi

Fenurpang r{g&rgliagaruang tunaiX dan tergtrukiur

Gambar 1 Use Case Diagram Sedang Berjalan
Pada use case yang sedang berjalan penumpang membayar secara cash atau
tunai, dan juga kesulitan mendapatkan kembalian karna pembayaran biaya angkot
tidak sesuai tarif, sopir pun tidak mempunyai pecahan kecil buat mengembalikan
uang si penumpang. Berikut penjelasan dari gambar 1 mengenai proses tarif
pembayaran pada angkot yang sedang berjalan:
1. Penumpang mencari angkot atau menunggu angkot yang ingin dinaiki
Penumpang naik angkot dan menyebutkan tujuan
Penumpang turun dan membayar uang tunai (Cash)
Sopir menentukan tarif sesuai rute
Sopir memberikan kembalian jika diperlukan
6. Sopir tidak ada pencatatan transaksi yang rapi dan terstruktur.
Usulan Use Case Diagram
Diagram use case dari sistem yang diusulkan terdapat 4 aktor antara lain
pihak penumpang, sopir dan Kepala dinas. Berikut gambaran use case diagram
Rancang Bangun Sistem Tarif Pembayaran Pada Angkot Dengan QR Code dapat di
lihat pada gambar dibawah ini :

Vs Wi
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Mendaftarkan

. Akun €

Mengisi Saldo
Penurmpang Sopir
Melakukan Logm
‘ Dwenf kasi
| Memperlihatkan
/ Kode OR @
Memindai Kode
QR Honiny
Pimpinan
Melakukan
Pemhayaran
Menertima
Pemhayaran

Admin

Memantau Daftar Angkot
dan Pengguna

Melihat Laporan Transaksi

Y Keluar dari Akun

Gambar 2 Usulan Use Case Diagram
Proses yang dilakukan pada sistem yang di usulkan, memiliki lima aktor,
dimana masing-masing aktor memiliki tugas dan tanggung jawab pada peran
masing-masing sebagai berikut:
1. Penumpang
a. Penumpang mendafatar atau registrasi terlebih dahulu.
b. Lalu penumpang melakukan isi saldo agar bisa melakukan
pembayaran.
c. Setelah iu penumpang melakukan login dengan memasukan email-
dan password.
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d. Selanjutnya penumpang menscan atau memindai QR Code yang telah
di perlihatkan atau diberikan oleh sopir.

e. Setelah itu penumpang dapat menekan tanda pembayaran dan dapat
memilih metode pembayaran dari sistem web yang diusulkan dalam
pembayaran melalui Ewallet dan Transfer Bank BCA, Bank Mandiri,
Bank BNI, Bank BRI, Bank Cimb Niaga dan lain-lain.

f. Penumpang lalu keluar akun setelah selesai melakukan pembayaran
terhadap tarif angkot.

2. Sopir

a. Sopir terlebh dahulu mendaftar akun atau registrasi terlebih dahulu.

b. Sopir lalu login kemungkinan besar terkait dengan sistem
pembayaran digital atau platform e-wallet yang digunakan untuk
transaksi di angkot. Hal ini memungkinkan sopir untuk menerima
pembayaran dari penumpang tanpa uang tunai, dan juga
mempermudah pengelolaan pendapatan.

c. Setelah selesai perjalanan, sopir akan menunjukkan QR code kepada
penumpang untuk memudahkan pembayaran melalui aplikasi
transportasi online.

d. Lalu Sopir angkot menerima pembayaran. Dalam sistem ini sopir
mungkin bisa melihat riwayat transaksi pembayaran dari aplikasi atau
sistem yang digunakan, tetapi biasanya hanya terbatas pada transaksi
yang dilakukan melalui sistem tersebut.

3. Admin

a. Admin dapat melakukan login dengan memasukan email- dan
password.

b. Lalu admin dapat diverikasi agar dapat melakukan tahap selanjutnya.

c. Setelah itu Admin dapat memantau daftar angkot dan pengguna.

d. Admin melihat laporan transasksi dari riwayat pembayaran yang
masuk baik itu perminggu, bulanan hingga tahunan.

e. Admin dapat keluar dari akun kapan saja dan dimana saja sesuai
dengan kemauan admin.

4. Pimpinan

a. Pimpinan login dapat dipantau, sehingga pimpinan dapat menganalisi
s dan menentukan strategi keuangan.

b. Pimpinan dapat melihatmemantau daftar angkot dan pengguna di
dalam platform yang tersedia.

c. Pimpinan dapat melihat laporan transaksi dari pembayaran yang
tersedia. pimpinan dapat menyimpan atau mencetak laporan
transaksi untuk arsip atau keperluan lainnya.

d. Selanjutnya pimpinan dapat mengakses akun dan keluar dari akun
kapan dan dimana saja sesuai dengan keinginan atau keperluan
admin.

Usulan Class Diagram
Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-
kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem.
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Penumpang » Form Pendaftaran Penumpang
+ Register + Mama Lengkap
+ Mamar Handphaone
+ Email
+ Password
+ Registar
L Login —
+ Email
Scan QR Code + Password + Naik Angkot
+ QR Code ||+ 5ignin + Lokasi Awal Maik
+ Informasi Angkot N + LokasiAkhir Turun
| + Cetak QR Code f + 5ran QR Code
+ Mulai Perjalanan
+ Belesaikan Perjalanan
Top Up Saldo
- + Masukkan Maminal -
Sopir + Metode Pembawaran > Riwayat Saldo
+ Tarik Salda e + Konfifmasi Top Up + Riwayat Transaksi
+ Riwayat Saldo + Upload Bukti Pembayaran . »
+ Lihat Profil + Kembali
+ Lihat QR Code
+ Logowt
Penumpang Form Pendaftaran Sopir
+ Register + Mama Lengkap
N Er”nr;‘ﬁr Handphone Tarik Saldo
+ Kota Tempat Mendattar + Saldo Tersedia
+ Password
* Informasi Rekening Bank —* ., Tarik Saldo
+ Informasi Kendaraan
I Admin
+ Register
+ Manajemen Angkot
+ Manajemen Dana
+ Pengguna
Verifikasi Top Up Verifikasi Angkot
+ Approve
+ Rajact + Dattar verifikasi Top Up + Daftar varifikasi Anghkot
+ Edit
+ Delete + Aparae -« + erifikasi
+ Reject * 1 Delete
Pimpinan
IRonitoring Reports
+ Manajemen Angkot .
+ Manajemen Dana + Daftar Anghkot + Transaksi
+ Pengauna + FPengguna
— + Cetak
+ Tamhah + Tarmhah
+ Delgte + Delote
+ Hapus +Hapus

Gambar 3 Usulan Class Diagram
Pada rancangan class diagram, terlihat bahwa setiap class memiliki keterkaitan
dan saling terhubung melalui berbagai relasi yang menggambarkan interaksi antar
komponen sistem.
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Usulan Activity Diagram
Activity diagram sering digunakan untukmemodelkan proses bisnis, alur
kerja sistem, atau interaksi pengguna dengan sistem.

=i Penunpsng = Sisterm
e o e
TPl - D@mhaozm

Isi Salda
. ~ Haik Angkaot
Helola rata = ‘ Fivwayat Saldo
Frofil

L]
=i S=ida || | M=i k= I | Rivsy=t Frofil

Bagleot Saldo
L Can —
[Sear o= C;dez‘anghofl
Tarmpil =
D=i=
Gambar 4 Usulan Activity Diagram Penumpang
= S opir = Sistem
Fegister
 w
Lo = faskbhoam' |
Tarik Saldo
Riwawat Saldo
kelola Data = ‘ Lihat Profil
Lihatkan OF Coda
Tarik " B Leoan Q&
Riwayat Libet
I& |Tmrrsaksi | Prfil | I—ICO"'E
I Prirt QR Code |
Tampilkan Hasil
Print QR Cods
Longoert : |

Gambar 5 Usulan Activity Diagram Sopir
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Aornin Sistern
Lo Carhboam’
L
hianajermen Anghot
Kelola Data hanajemen Dana
Pengguna

I
[ﬂppmve'| Refect | [ Delate ] I Edt ]
]

__

Legaut |

.d”
-

Sinrpan
Tarnpilkan
Dzta

Gambar 6 Usulan Ativity Diagram Admin

Pimpinan

Sistem

!

L]
[ Delete | [ Ear_ ]
L

Login Dashboard
Draftar Anghkot
Kelola Data Fengguna
laporan transaksi

——

<.>

Tampilkal
Data

Gambar 7 Usulan Activity Diagram Pimpinan
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Usulan Sequence Diagram

Sequence diagram sering digunakan untuk memodelkan alur interaksi dalam
sistem, seperti proses bisnis, penggunaan fitur, atau komunikasi antar komponen.

Scah QR Detail
| Register | Login | | Isi Saldo | | Maik Angkot ‘ Coda Altivitas
Penumpang
mendattar
Terlebih
Dahulu
Login Berhasil
J—
- Top Up Saldo
Terlebih Dahulu
Sebelum Maik
Angkot
MaikAngkot
Setelah 1si

Saldo

— =

Sean QR Code untuk
rute awal dan titik
akhir naik

o

Lihat setail
aklivitas

Gambar 8 Usulan Sequence Diagram Penumpang

Logout

Logouwt

—

Register | [ iowin | [ uhatarcowe | [ Riwayatgakde | [ Tark samo | Logout
] : ; : i ]
C i
Sopir
Mendaftar
Terlabib
L ahulu
Login Berhasil
| .
: - Lihat &% Cod'e

serta pga dicetak
urtuk ditermpel di
angh ot

T

Melihat rans aksi
dan =aldo
pembavaran

butubikan

Tark zaldajica di

-

Logpoest

Gambar 9 Usulan Sequence Diagram Sopir
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Dazhboam hdanajemenAngkot | | hianajemen [ ana

5

Admin

hasukdc an Emaildan
Pazsword

'
'
-
o
'
V
'

Lagin Berhasil
TampikanD ata
hdanajemen Angh ot
Untuk Weriflcazi Akoun
Angh ot

TampikanD ata
Manajemenlana

Urhuk Wariflasi Top

Up Saldo Ferumpang '

Logoet

Gambar 10 Usulan Sequence Diagram Admin
[[wooms ] [ e ]

A

Pimpinan

Masukkan Email dan
Password

Login Berhasil

- Tampilkan Data
| Daftar Angkot dan

Pengguna

’-
'

Melihat Laporan Yang
Ada

Logout

Gambar 11 Usulan Sequence Diagram Pimpinan
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Usulan Entity Relationship Diagram
Diagram ini menampilkan entitas, atribut yang dimiliki oleh setiap entitas,
serta relasi antar entitas tersebut.

Mendaftar Akun

mMermbavar

Angkot Diverifikasi

Gambar 12 Entity Relationship Diagram

C. Hasil dan Pembahasan

Dalam penerapannya, sistem ini dapat diakses melalui komputer menggunak
an peramban seperti Google Chrome atau Mozilla Firefox. Selain itu, pengguna juga
bisa mengakses sistem ini secara daring melalui perangkat mobile seperti
smartphone dan tablet. Hal ini memungkinkan penumpang, pengemudi, serta
admin untuk melakukan pemesanan layanan, pengelolaan data, dan keperluan
administrasi dengan mudah dan fleksibel kapan pun dan di mana pun mereka
berada. Dan berikut bentuk dan Tampilan Program pada aplikasi sistem tarif
pembayaran pada angkot.
Implementasi Antar Muka (Interface)
Halaman Register Penumpang Angkot

Nl ANGKOTAPP Login

Bayar Angkot Lebih Mudah untuk Perjalanan Cepat &
Nyaman dengan AngkotApp

Masuk atau daftar hanya dalam beberapa langkah mudah
Nama Lengkap

Cth: Adit Brahmana

Nomor Handphone

[IR3 B1x-xxx- XXX

Email

Cth: adityabrahmana@gmail com

Password

Gambar 13 Halaman Register Penumpang Angkot
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Halaman pendaftaran akun ini dapat di isi terlebh dahulu bagi penumpang
angkot yang baru pertama kali naik angkot agar data diri nya dapat di lihat dan
terdaftar di angkot app.

Halaman Login Penumpang

Login - Angkot App

S

[ S SR

Gambar 14 Halaman Login Penumpang
Selanjutnya, apabila akun yang sudah mendaftar, karena telah di verifikasi
oleh admin. Maka penumpang dapat login ke akun nya dengan cara memasukkan
Email dan password nya agar dapat masuk ke menu dashboard.
Halaman Dashboard Penumpang

NIANGKOTAPP | Logout ‘

Saldo eWallet Anda
Rp 282.000,00
totus: [

m Naik Angkat | RiwayatSaido | Pr

Riwayat Aktivitas Terbaru

Rp3.000,00

Gambar 15 Halaman Dashboard Penumpang
Halaman ini dapat dilihat langsung oleh penumpang karena telah berhasil

memasukkan email dan password yang sudah benar di masukkan.

Halaman Profil Penumpang

[l ANGKOTAPP Logout

Profil Pengguna

e-Wallet

Gambar 16 Halaman Profil Penumpang
Di Halaman ini penumpang dapat melihat langsung data dirinya karena
telah mengisi data diri nya di form register dan memeriksa nya sendiri agar apa
yang tidak benar atau salah di masukkan dapat di perbaiki.
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Halaman Top Up Saldo Penumpang

] ancKOTAPP Logaut

B IsiSaloo eWallet

Metode Pembayaran

Pilih metode

& 2025 Angkotapp

Gambar 17 Halaman Top Up Saldo
Pada halaman ini penumpang dapat top up saldo terlebih dahulu agar dapat

naik angkot.
Halaman Naik Angkot Penumpang

N1 ANGKOTAPP Logout

Yuk, mulai perjalananmu!

Tekan tombol ‘Scan QR Angkot' untuk memindai
kode QR di kendaraan. Setelah berhasil, lokasi dan
data supir akan ditampilkan secara otomatis.

____[[akor) /’[ﬁ)

Gambar 18 Halaman Naik Angkot
Selanjutnya, penumpang dapat scan qr code angkot untuk naik angkot dan
sampai ke lokasi tujuan yang di inginkan.
Halaman Riwayat Saldo Penumpang

[Nl ANGKOTAPP Logout
[ Riwayat Transaks
o a]
Fiter
H Pembayaran Rp 3000
ompieed]
B Pembayaran Rp 4000
Famteed]
B Pembayaran Rp3.000
ampieteg]

Gambar 19 Halaman Riwayat Saldo Penumpang
Terakhir, penumpang dapat melihat riwayat angkot dan pembayaran yang
telah di lakukan.
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Halaman Register Sopir Angkot

BN ANGKOTAPP Lagin

Bayar Angkot Lebih Mudah untuk Perjalanan Cepat &
Nyaman dengan AngkotApp

Gambar 20 Halaman Register Sopir Angkot
Halaman pendaftaran sopir angkot ini bertujuan untuk mengisi data diri
sopir angkot agar penumpang tau langsung dengan siapa sopir angkot dan rute
nya kearah mana saja serta warna angkot nya.
Halaman Login Sopir Angkot

Login - Angkot App
Email

Password =

Gambar 21 Halaman Login Sopir Angkot
Selanjutnya, apabila akun yang sudah mendaftar, karena telah di verifikasi
oleh admin. Maka sopir dapat login ke akun nya dengan cara memasukkan Email
dan password nya agar dapat masuk ke menu dashboard.
Halaman Dashboard Sopir Angkot

] aNGKOTAPP Logout
Saldo Angkot
Rp 28.000,00
Ringkasan Pendapatan
Hari Ini Minggu Ini Bulan In:
Rp 0,00 Rp 3.000.00 Rp 26.000,00
Riwayat Pembayaran Terbaru
Annisa Szbrina Rp3.000,00
o .
Jai rokiamasi, Ranah Dalam 1
- i Timndi-20km

Gambar 22 Halaman Dashboard Sopir Angkot
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Halaman ini dapat dilihat langsung oleh sopir angkot karena telah berhasil
memasukkan email dan password yang sudah benar di masukkan.
Halaman Profil Sopir Angkot

] Logout
ANGKOTAPP t

Profil Angkot

Gambar 23 Halaman Profil Sopir Angkot
Di Halaman ini sopir angkot dapat melihat langsung data dirinya karena
telah mengisi data diri nya di form register dan memeriksa nya sendiri agar apa
yang tidak benar atau salah di masukkan dapat di perbaiki.
Halaman QR Code Sopir Angkot

] ANGKOTAPP Logout

Informasi Angkot

Nama Agus Budi Mulyanto
Plat Nomar BA 998104
rayek m
Rute M.Yamin - Siteba

No.Hi 08438987TTH

07,70

Gambar 24 Halaman QR Code Sopir Angkot
Halaman Scan QR Code ini dapat di scan oleh penumpang pada saat naik
angkot dan juga dapat di cetak agar dapat di scan langsung oleh penumpang
angkot.
Halaman Tarik Saldo Sopir Angkot

[l aNGKOTAPP Logout

Tarlk Saldo
Saldo Anda: Rp 28.000,00

Gambar 25 Halaman Tarik Saldo Sopir Angkot
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Halaman ini dapat dilihat oleh sopir angkot dan dapat ditarik langsung
saldonya apabila saldo sudah mencukupi.
Halaman Riwayat Saldo Sopir Angkot

Il ANGKOTARPP Logout

B Riwayat Transaksi

Gambar 26 Halaman Riwayat Saldo Sopir Angkot
Di halaman ini sopir dapat melihat riwayat transaksi agar dapat di proses
serta apa saja yang telah di bayarkan.
Halaman Login admin

Login - Angkot App

Ermail

Password =Y

B e fem P mme — -

Gambar 27 Halaman Login Admin
Admin dapat login langsung ke akun nya dengan cara memasukkan Email
dan password nya agar dapat masuk ke menu dashboard.
Halaman Dashboard Admin

Dashboard

e A oA Total Pengajuan otal Kendaraan
menDana <
ulzny;

Gambar 28 Halaman Dashboard Admin
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Setelah admin berhasil login. Maka akan dapat melihat menu beranda yang
ada di side bar.
Halaman Manajemen-Kelola Daftar Angkot Admin

= ® Logout
Manajemen - Kelola Angot Hnbsh g
Search:
n Wanafmen fnghot ¥ Mo InfoHitra Kotz Trayek Plat Rekening  Folo Created  Action
O DaiarArgkal deamahed 8- W.'armin- Pasar H % Bu
1 s Kotz Fadarg oo D wow  E -
SirtFggmiloon e TirzMahendra

Gambar 29 Manajemen -Kelola Daftar Angkot Di Akun Admin
Di halaman ini admin dapat melihat daftar angkot yang telah mendaftarkan
akun sebelumnya.
Halaman Manajemen-Verifikasi Angkot Di Akun Admin

= @ Logout
Partner need to verified List
@ Dashboard Search:
R BTG O Kota Informasi Status Status Dibuat Diupdate
Ho+  Informasi User Pendaftaran Rekening Verifikasi Akun pada pada
erifikasi Anghot 1 zikra mahendra KotaFadang  BCA- Merenzzy i Bl 13 Jul 2025
zikral23@gmail. com 1234567850 2025 05:04:20
089524455461 {Zikra 05:04:20
Hahendra)
Loe Marksman - - re— = 100l 10 Jul 2025
parmer@partner.com 025 06:28:51
05:2%:51
3 Qreshna Murni Akisan - - Merengzu [ i} 20Jul 10 Jul 3625

Gambar 30 Manajemen-Verifikasi Angkot Di Akun Admin
Di halaman ini admin bertujuan untuk memverifikasi akun angkot agar
akun nya terdaftar dan masuk ke akun nya sendiri.
Halaman Manajemen Dana-Top Up Saldo Di Akun Admin

= ® log
Topup to be verified
Show 10 % entries Search.
No#  User Metode Jumlzh Bukti Status ++ Wakiu Verifikasi

1 eman Bark_transfer  +Rp50007 @ Fadg 102025 1043 m

p eman Bank_transfer <R 20007 @ by 100120251040 R

3 e Bark transler  <Rp 20001 @ pa)  10Jul2025 1037 m
- N

Showing 110 3 0f 3 entries Frevious Kex
Gambar 31 Manajemen Dana-Top Up Saldo Di Akun Admin
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Halaman ini admin dapat memverifikasi top up saldo karena penumpang
telah telah melakukan pengisian saldo sebelumnya.
Halaman Manajemen Dana-Withdraw Di Akun Admin

® Logou
Withdraw to be verified

Show 1 & enties Search:

Ho + User Hetode Jumlzh Status Wakty Verifikasi

v

1 AmsBudiMulyanty  Bankransfer  Rp1a000 s 10Jul20051052

aquchunto@gmall.em

O withdraw e
Shawing 1101 of 1 enties Presious I Mext

Gambar 32 Manajemen Dana-Withdraw Di Akun Admin
Halaman withdraw ini akan terlihat metode beberapa riwayat penarikan
yang bakal dilihat admin angkot langsung.

Halaman Manajemen Dana-Pengguna Di Akun Admin
e =

User List
Copy €SV Excel PDF  Print Search
Mo+ Nama Email Role Created at Updated at Action
1 admin admin@admin_com Admin 10 Jul 2025 10 Jul 2025
06:29:51 06:29:51
2 approval approval@approval com Approval 10 Jul 2025 10 Jul 2025 B Edit
06:29:51 D6:29:51 Whele
3 Loe Marksman Partner@partner.com Approval 10 Jul 2025 10 Jul 2025 2 Edit
06:29:51 06:29:51
Woeee

4 QreshnaMumi  parmer2@parmer.com Approval 10 Jul 2025 10 Jul 2025 I it
Akisan 06:29:51 06:29:51 Wose

Gambar 33 Manajemen Dana-Pengguna Di Akun Admin
Pada halaman ini admin akan melihat data pengguna yang sudah terdaftar
serta juga dapat mengubah dan menghapus data pengguna yang sudah terdaftar.
Halaman Login Pimpinan

Login - Angkot App

director@angkot.com)

Remember Me

— Kembali ke Halaman Utama

Gambar34 Halaman Login Pimpinan
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Pimpinan/Director dapat login langsung ke akun nya dengan cara
memasukkan Email dan password nya agar dapat masuk ke menu dashboard.
Halaman Dashboard Pimpinan

= & Logow

Dashboard
Dashboard
@ Dashboard Vielcome Admin
ORI
R DatarAnglo
Copyright © 20142021 AdminLTE.io.

Gambar 35 Halaman Dashboard Pimpinan
Setelah admin berhasil login. Maka akan dapat melihat menu beranda yang
ada di side bar.
Halaman Monitoring

-Daftar Angkot

® Logout

Manajemen - Kelola Angkot + Tambah Anghat
Search:

Kota Trayek Plat Rekening Foto Cremed  Action
- 2

. 201 v g

ota Fadarg Sitat s

Kobupsrps LMo i

st Siats wis
St wis

i taransh

Gambar 36 Halaman Monitoring-Daftar Angkot

Di halaman ini pimpinan dapat melihat daftar angkot yang telah
mendaftarkan akun sebelumnya.
Halaman Reports/Laporan

= e = @ Logout

Laporan Perjalanan Angkot

Rp42.000 13
Total Pendapatan Total Trip Selesai

Fitter Bulan & Tahun

July2025 v

Copy FExcel PDF Print  Column visibility * Search:

Nama Jarak Tarif
Tanggal ~ Penumpang  No.Trayek  No.Polisi Rute {lem} {Rp)

24072025  Manan 201 {M. Yamin m Naik Air Tawar Timur, Fadang -- Turun Air 000 300000
2043 -Siteba) Taviar Tirmur, Padang

24072005  Manan 200M. Yamin (D) Naik Purus, Padang - Turun Purus, Padang 000 300000
18:50 - Siteba)

Gambar 37 Halaman Reports Transaksi
Di Halaman ini pimpinan dapat melihat laporan transaksi yang ada mulai
dari total pendapatan dan total trip selesai.
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D. Simpulan

Berdasarkan identifikasi masalah dan hasil analisis dari Rancang Bangun
Sistem Tarif Pembayaran Angkot dengan QR Code Berbasis Web, maka penulis
dapat menyimpulkan sebagai berikut:

1. Sistem Tarif Pembayaran Angkot dengan QR Code Berbasis Web dirancang
menggunakan alat bantu pemodelan UML (Unified Modelling Language)
untuk menggambarkan proses bisnis dan alur sistem secara sistematis dan
terstruktur.

2. Sistem ini dapat diakses secara online sehingga penumpang, sopir, dan
admin dapat melakukan pembayaran, pengelolaan data, serta kegiatan
administrasi dengan mudah kapan saja dan di mana saja melalui
smartphone, tablet, maupun perangkat komputer.

Saran

1. Perancangan sistem ini diharapkan dapat diterapkan dalam proses
pembayaran, pengelolaan data perjalanan, dan transaksi agar seluruh
aktivitas dapat dilakukan secara digital melalui aplikasi yang telah
dirancang.

2. Diharapkan sistem ini terus dikembangkan dengan penambahan fitur
notifikasi otomatis untuk menginformasikan status transaksi atau
keberangkatan kendaraan kepada penumpang secara real-time.
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